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Nazwa przedmiotu
Symulacja cyfrowa [S2EiT2E-TIT>SC]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja/Electronics and 1/2

Telecommunications

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiéw
Technologie informacyjno-telekomunikacyjne ogélnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne

15 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

15 0

Liczba punktéw ECTS

3,00
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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ umiejetnosci z zakresu programowania w
jezykach zorientowanych obiektowo. Niezbedna jest takze podstawowa znajomos$¢ rachunku
prawdopodobienstwa i statystyki matematycznej, a takze dziatania systeméw telekomunikacyjnych.
Student powinien by¢ swiadomy wtasnych ograniczen i umiejetnosci i powinien by¢ gotowy do pracy w
wieloetapowym projekcie.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami teoretycznymi i praktycznymi problemami
projektowania, programowania i eksploatacji komputerowych modeli symulacyjnych systeméw zdarzen
dyskretnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



brak

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Warunkiem zaliczenia wyktadu jest kolokwium obejmujgce kilka (5-8) pytan problemowych. Kolokwium
uznaje sie za zaliczone po zdobyciu przynajmniej 45% catkowitej liczby punktéw. Zaliczenie moze tez byc¢
przeprowadzone w formie ustnej, gdzie ocene pozytywng otrzymuje sie po udzieleniu przynajmniej 50%
poprawnych odpowiedzi na 3 pytania.

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest wykonanie indywidualnego projektu — sprawnego modelu
symulacyjnego

wybranego systemu zdarzen dyskretnych. Na ocene formujgcg wptywa aktywnos¢ na ¢wiczeniach,
systematyczne postepy w pracach nad projektem indywidualnym, prezentacje w trakcie ¢wiczen
audytoryjnych. Ocena podsumowujgca obejmuje ocene projektu indywidualnego (jakosc
oprogramowania oraz przeprowadzone eksperymenty symulacyjne) oraz regularno$¢ postepow prac
nad projektem indywidualnym.

Tresci programowe

Na przedmiocie rozwazane sg nastepujgce tematy:

- Podstawowe informacje o zasadach i rodzajach symulacji cyfrowe;.

- Metody symulacji z wykorzystaniem systemow zdarzen dyskretnych,

- Struktury danych Stosowane w symulacji

- Generowanie liczb pseudolosowych

- Gromadzenie i analiza wynikéw badan symulacyjnych z wykorzystaniem metod statystycznych

Tematyka zaje¢

Wyktady obejmujg nastepujgce tematy:

- Podstawowe informacje o zasadach i rodzajach symulacji cyfrowe;.

- Metody symulacji z wykorzystaniem systeméw zdarzen dyskretnych, - - -

- Reprezentacja uptywu czasu w symulacji, implementacja zbiorow zawiadomien o zdarzeniach z
wykorzystaniem struktur danych (listy i kopce)

- Generatory liczb pseudolosowych, testowanie generatoréw liczb pseudolosowych,

Gromadzenie i analiza wynikow badan symulacyjnych z wykorzystaniem okreslonych struktur danych,
metod statystycznych i metod zapewnienia niezaleznosci danych.

Cwiczenia obejmuja:

- Opracowanie i implementacja eksperymentu symulacyjnego (z wykorzystaniem jezykéw programowania
obiektowego), identyfikacja i implementacja zdarzen i obiektéw.

- Implementacja wybranych metod symulacji z wykorzystaniem zdarzenh dyskretnych.

- Efektywna implementacja generatorow liczb pseudolosowych.

- Przygotowanie struktur danych do gromadzenia wynikow.

- Przetwarzanie statystyczne wynikow symulacji - usuwanie wptywu fazy stanu nieustalonego, obliczanie
przedziatow ufnosci.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, wspomagana przyktadami podawanymi na tablicy. Cwiczenia: dyskusja
kolejnych faz prac nad indywidualnymi projektami wskazanego przez prowadzgcego systemu zdarzen
dyskretnych. Kazdy student otrzymuje indywidualng wersje projektu zré6znicowang ze wzledu na
zastosowang metode symulacji oraz inne zatozenia szczegdétowe.

Literatura

Podstawowa:
J. Tyszer, "Object-oriented computer simulation of discrete-event systems", Kluwer Academic
Publishers, 1999

Uzupetniajgca:
Averill M. Law, "Simulation modeling and analysis", McGraw-Hill Education, 2015



J. Banks et al., "Discrete-event system simulation”, Pearson Prentice Hall, 2001

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 62 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 31 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 31 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




